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GO glE' scratch

Webh Immagini Yideo =hopping

Circa 240.000.000 risultati (0,39 second))

i eankie ci aiutano a fornire | nosti ssoazio Utilizzando tali serizi, accetti l'utilizzo dei cookie

da parte nosiia
Infarmazioni “-f

Scratch - Imagine, Program, Share
scratch mit edu/ = Traduci guesta pagina

Scratch is a free prograrmming language and online community where you can create
yaur own interactive stories, games, and animations.

Scratch 1.4

For a step-by-step introduction,
download the Scratch 1.4

Create

scratch is a free programming
language and anline cammunity ..

Offline Editor
I -“fa_ll the Scratch 2 offline editor from
the M1 wiedial ab.

Altri risultati in mit.edy s

MOLTISSIME INFORMAZIONI GIA’

Motizie Altro Strurmenti di ricerc

DALLA PRIMA ESSENZIALE RICERGA
FATTA CON IL MOTORE DI RICERCA
GOOGLE

Account Settings
Login Forgot username or password?
About. About

About Scratch

With Scratch, you can program your
own interactive stories

Starter Projects
Fong Starter - Nasce Party - Maze
Statardiide and Seek - Piano
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scratch.mit.edu

Unisciti alla comunita di Scratch  Enti

m Crea Esplara Dliscuti Ailto

i1

| Crea storie, giochi e animazioni
Condividili con tutti clicked

] ] )

| change, color| ’ f@
play drym 39 Tor m beats

il

say L&

ISCRIVITI

[ & gratis )

ondivisi

Frogetti In Frimo Flano

. ________________________________________________________a
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String Pluck Learn Scratch in 10 Min... Music Catch Thing The Secret Path Whale
di nedink di Dadiwviki di turtleBESS di RetroPancake di MickyMouse




Esplora Discuti Ajuto

% Seratch Project Editor - 1. %

| € Bl @ scratchmitedu/orojectseditor /2 tin_bar=getStarted < C"| B - coogle f"| B8 A& O 0 ¥ | =
EEERE © rFlev Modiica¥ Suggerimenti Info L +HNO Accedi ¥
r1 [Untitled Script | Costumi Suoni
Ll | ~ @ ’
3L T | | 7= -
IASpeﬂo ICUntrDIID |
I suone ) sensori
F opsrata . -
I Fenne f operator Getting Started with Scratch

[ variabili e Liste ] atti Blacehi _ _
Want to get started with Scratch? Try this!

ructa di (4 [ 15 B

ructa di ) @ ar=di

purta in direzione m

‘Web Application
Versione 2.0 T T

Muowo sprite; '@ / ﬁ [ o]

STEP INDEX
raggiungi puntatore dal mouze Q :

1) Start Moving
(2) Add a Sound A
@ Start a Dance

@ Again and Again
I':E) Say Something

Stage

1 sfonde )
(& ) Green Flag

Nuowvo sfonda:

@/

I'<
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& | @ vir arch mitackiAmpiorn, Pate=ts_rmonth e |(@- coae Pl o o- 8 %=

lora

Uniseitd alla comunita di Scratch Entra

Esplora

L

Prageni Gallarle Owdina por | Condmiaa » || Guesio mess =

Tutti i prageni

EMpTipH
Makee

The Sacret Path Loam Scratch ln 10 Minutes Emotlcon Makes

WS kTS BB GIHR @ e B G0 W0 e B0 @

..... S
Esplor

Wasic Catch Thing Seratch Minlgames Tost

1sto mese w

Progetti G

2 WIS B @ WG 10 B @u Wi A B0 @D

In Evidenza

Tutti i progetti

Animazioni

Plas will fly! ] g
Wm0 B 05 G PEM K EX BI0D @E WA A0 @A G

SCRATCH DAY .
GUIDE

Arte

Giochi The Secret Path
by RetroFancake

W5 w75 @3 O 3194

Musica

Zombie Rush Seratch Day 2010 Guide -
DU RN BEEONE  WEE A BN O
storie ot '
. -
Inte Comunitd Supperts Hote Legall Latamiglia Serateh _

taliana v
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Crea Ezplora Cliscut AlUto 2| Cerca

Cres

E=zplora Discuti Ajute Broa Unisciti alla comunita di S¢

Discuss Scratch

Home delle Discussion

Welcome to Scratch

Farum Discussiani Fost Lltirmao Fost
Announcements Updates from the Scratch Team. 126 15249 Doggi 11:11:54 di Samantiss
New Sm_m::liem A forum to welcome Mew Scratchers to the Scratch 007 14863 Oggi 11:45:42 di surabhi543
community. If you are new to Scratch, please post to say hello!

Making Scratch Projects

Forum Discussiani Fost Ultimo Past
Help With Scripts Need help with your Scratch project? Ask herel 8557 46513 Dggi 12:12:068 di shoresbeep
Show and Tell Tell everyone about your projects and studios. 10214 34460 Dgai 12:18:14 di minermank
Project ldeas A place to give and get help thinking of project ideas. 1839 9621 Doggi 11:465:34 di meatb52oy
Collaboration Join with others to wark together on Scratch projects! 2863 73265 Doggi 11:44:42 di ZerosSoCute
Requests Looking for something? Want to offer your skills to others? 2209 16736 Doggi 11:12:07 di danielhal

About Scratch

W



Esplora

Ciscut Aluto

W 1 Stant Moving
Prova
l'introduzione
passo-passo

Discuti Aiuto

rondsm
FRCTS)
ARolT:
R s e e

——- e

[ B Iﬁh

Prova questi
progetti per iniziare

Guarda il video
Come Iniziare

B

Guida per Iniziare{lnglese)
Luesta guida passo-passo (PDF) farmnisce una
. semplice introduzione a Scratch.

Qi trovi alcune guide che b aiuteranno ad imparare Scratch;
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Unisciti alla comunita di Scratch

Cosa e Scratch?

Info

‘g., Per i Genitori

Fer gli Educatori

Domande?

Fuoi cercare le risposte alla
pagina delle
Domande Frequenti

Dppure visita | forum di
discussione:

- Domande su Scratch
- Aiuto con gli Script

Risorse

ScratchEd

Entra




“ Crea Ezplora Discuti Aluto

Search Results: ITALIANO

All Forums Studios Projects

About 16,100 results (0.24 seconds) < Sort by Relevance 7

povvered by (_-U"-’L:I'J " Custom Search

Lezioni di programmazione - Discuss Scratch
scratch mit. eduf/discuss/post/358907/

... Try again? Follow Discussion Unfollow Discussion - Discussion Forums; » ltaliane; » Lezioni di
programmazione [R35 Feed]. #June 24 2014 20:44:.28.

Labeled Forums

come sifa a creare i videodgiochi su scratch - Discuss Scratch
scratch. mit. edu/discussftopic/ 14715/

(Guarda Galline 4 allindirizzo http:Afscratch. mit. edu/projects/14387077. Lho fatto io e solo in italiane. |1 158 marzo
metterd anche Galline B con ...

Labeled Forums

Scratch e arduing - Discuss Scratch
scratch. mit. edu/discussftopic/d43639/

There was an error :{ Try again? Follow Discussion Unfollow Discussion - Discussion Forums; » Italiane, »
cratch e arduino [RSS Feed].
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a comunita di Scratch Entra

Unisciti alla comunita di Scratch  Entra

—_—

Marme utente

Unisciti alla co ratch

Hai dimenticato la pas

scegliil tuo Username
Scegl una Passwaord

Conferma Fassword

Prossimo

Prof. Giacomo Dalseno 9



Editor Off line di Scratch

Dove e come
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Aiuto di Scratch http://scratch.mit.edu/help/

3 e .

S 0l h v
Domande?

Guarda il video

SCraEmn.,

Il Wiki di Scratch

IWWiki di Scratch contiens molti
articoll scrith dagli utenti di Scratch
per gl utenti di Scratch, inclusi
argomenti avanzati e tutorial.

Editor Offline di Scratch (Beta)
scarica l'editor offline di Scratch 2
(wersione beta)

Download di Scratch 1.4
Collegament e informazioni per la
precedente versione di Scratch.
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i & scratch.mitedufscratch_ 1.4/

il

E"| R - Google ,C“| w B & ©

Crea Ezplora Discuti Alutno Unisciti alla comunita di Scrate

Semeh A http://scratch.mit.edu/scratch 1.4/

La precedente versione di Scratch, versione 1.4, & ancora disponibile per il download. Puoi ancora condividere il tuoi progetti sul sito web di
=cratch usando la versione 1.4, (Ricarda perd che i progetti creati con Scratch 2.0 non possono essere aperi nella versione 1.4

ERIET I DAL NEE DY —————

Compatibile con Mac 05X 10.4 o successivi

s MacScratchi.4.dmy

* Scratch 1.4 per Windows

Compatibile con Windows 2000, XP, Vista, 7 = 8
Scratchinstaller! . d.exe

Fer la distribuzione su rete, usa Scratchl. 4 msiinstaller zip

Scratch 1.4 per Debian / Ubuntu

Compatibile con Ubuntu 12.04 o successivi —

Installa Scratch usando Software Center

o scarcalo qui

Prof. Giacomo Dalseno 12



http://scratch.mit.edu/scratch2download/

Editor Offline di Scratch 2

Fuoi installare 'editor di Scratch 2.0 per lavorare suUi tuoi progetti senza essers
Connesso a Internet. Questa versione funziona su kMac, Windows e su alcune

wersion di Linux (32 bit).

Adobe Al Editor Offline di Scratch (Beta) Materiali di supporto

Ze ancora non ce 'hal, scarica e Mext download and install the Meed some help getting started?
installa la versione pid recente di Adobe Soratch 2.0 Offline Editar Here are some helpful resources.
AlR
hac 05 X - Download & Starter Projects - Download &
Mac 0S5 X - Scarica & hac OF 10.5 & Older - Download & Getting Started Guide - Download O
hWac 05 105 e precedenti - Scarica & Windows - Download & Scratch Cards - Download O
Windows - Scarica & Linux - Download &

Linux - Scarica
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Ambiente
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File  Modifica izza Cronologia  Segnalibri - Strumenti Auto

™ Scratch Project Editor - 1., ®

& B @ scraich.mitedu/projectsfeditor /7tp_bar=getStarted & lt2'||'GD|:|gIe p| wBE f# O- 0 v | =
BEERT & rilev Modificavy Suggerimenti Info L % o
| rggl |Untitled Script Costurmi Suoni
o | . I
wdiga =
I‘Situazinni ® A AuTips
IAspeﬂn lCDntrnIIU BESR )i
I Suono I Sensori
B a 3 fori s :
e fl Oserato Getting Started with Scratch

B variabiii e Liste || atri Blocehi

Want to get started with Scratch? Try this!

STEF [NDEX

raggiungi  puntators del mousze

L’:T\,I Start Moving
®-45 o o180 |4 =)

(2) Add & Sound B
Muovo sprite; @' / é 2

(:E:) Start a Dance

cambia x di 'm

'G:' Again and Again

Stage (5) Say Something

1 =fondo

cambia

(& ) Green Flag

Muava sfondo:

/-

[ £




SOR 'l.‘\"[!jﬁ_[ B E@ File Modifica Condividi Aiuto

AT o

Mowimento Controllo 2
Spritel
Aspetito Sensori

Suono Dperaton

Penna Yariabili

fai g1} passi
ruota di gradi

ruota di s gradi

punta in direzione m

e Versione 1,4 su cui

SR, baseremo le nostre

raggiungi

sciuolainsecondiax:my:m ConSideraZioni

cambia x di Wi -29F  ni 247
e a Nuovo sprite: ﬁﬁ/ 'i':r ?:17

cambia y di

vaidovey & (i)
rmbalza quando tocchi il bordo

pOSiZione x
posizione y
direzione

Prof. Giacomo Dalseno 16



Code Block Area

Sprite Area

Scratch 1.2 1 =Dt =07

Stage

Sprite List

L] m wimps
e L E) degrans

tuwr ¥ [E) degwes

pamd m deeg tinn [

paind tovesrds

we toow B v B
gu bo

gda u smrw ¥n me ﬂ ¥ ﬂ

s u by m
wwl ow ve 0
changs v by €D

smt w ta )
i oa adge, bovnos
W s Vi

¥ i tion
B direction

puse || upae || mawn [ save as

I sharet | ] wnits || Language | extras || wam

Help |

F

e

wn
L]

Tprital

Prof. Giacomo Dalseno
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Partiamo dalla

installazione off line
del programma

Prof. Giacomo Dalseno
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.6_ Scratch Setup

Welcome to the Scratch 1.4 Setup
Wizard

This wizard will guide wou through the installation of Scratch,

If vou already have Scratch installed, this installer will
remove previous sample projects, IF vou have changed any
af the sample projects, be sure to save them with a different
name before installing the new wersion of Scratch.,

Make sure Scrakch is nok running before starting the
inskallation,

Click Mext ko conkinue,

[ Next = J [ Cancel J

Destination Folder

Il Scrakch, 9

wing falder, Taoinskall in a different Falder, click Browse and
cankinue.

| C:\ProagrarmmilScrakch

| Browse, .,

Space required; 50,5ME6
Space available; 146,9GE

Mullsobt Install Svstem 2,37

Prof. Giacomo Dalseno
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% Scratch Setup

Choose Start Menu Folder
Choose a Skark Menu Folder For the Scratch shorbcuts,

Mullsaft Install System «2,.37

Select the Start Menu Folder inwhich wou would like to create the program's shorkouts, You

can also enker a name ko create a new Falder,

Scratch

ABEYY FineReader 10
ABEYY FineReader 6,0 Sprink
Accessor

Aconlsoft

Adobe

Alcohol 529%

Amazon

Androsa FileProkeckar
Applicazioni Chrome
Argo

Articulake

|:| Do not creake shortcuts

Scratch Setup

Installation Complete
Setup was completed successfully,

Completed

[IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlllllllllllllllllllllq

Extract: 3 BowlOFMemories,sh, .. 100%
Extract: ¢ Creationstary,sh,,, 100%:
Extract: 5 ShM#1L.sh,,, 100%

Extract: & Wodunnesworld,sb,.. 100%
Extract: 7 BeeStory.sh. .. 100%:

Cukput Falder: C\ProgrammilScratch
Created uninstaller: C:\ProgrammilScratchiuninstall exe
Completed

e

Cutput Folder: CHiDacuments and SettingsiAdministr akar, ACERMenu SswwiniProgram. ..
Create shorkouk; CDocuments and Settingstadministrator, ACERYMenU AvviolProgr. ..
Create shorkouk; CDocuments and Settingstadministrator  ACERYMenU AvwiolProgr, .,
Create shortcut: CHDocuments and Settings)Administrator, ACERMenu Avvio\Progr...

I

ar

| Mullsaft Install Systen w2

Prof. Giacomo Dalseno
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% Scratch Setup

Completing the Scratch Setup
Wizard

Scratch has been installed on wour computer,

lick. Finish to close this wizard,

Skark Scratch

Make a shartcut ko Scratch on the deskkop

Sprite1

Open the Scratch Website

%1-297 yi247

vai doveyé (@

rimbalza quanda tocchi il borda

Prof. Giacomo Dalseno 21



Movineento Bahasa Me
. Catala
Creole
Suono Czech
Dansk
Deutsch
Eesti

LTI C. Qui si seleziona la

ruota di G BB gr:BEVE =1

ruutadib 15 =T E:zzgz:i I:CEII"IEII:]EI:I (e Ilngua Se non SI
Galego 1l

1 4 s °
punta in direzione | Hrl"'lat_Skl I n Sta I Ia
# Italianc .
punta verso | Kinyarwanda

et i automaticamente in

_ Magyar
vaia x: () v: ) NI

raggiungi Marsk italia nO

Palski

Spritel

_aspetto

Penna

scivola in Secon F'DrtuguéS
Portugués (Brasil}
Romadna

cambia = di Slavak

Slovens&ina

TiEng Yigt

cambia y di TUrkI;E

vai dove x & i}

vaidovey & i}

Prof. Giacomo Dalseno 22



ot Tt}

| o = D File_Modificy_s

Sordll @ B D File Modifica condividi Aluto

Muowo
Mowimento Controllo Apr. .,
. Salva
Aspetto Senson
Salva con nome...
Suono Operaton Importa Progetto... |,

File Modifica Con

Esporta Sprite...
Mote di Progetto..,
Chiudi

Penna Yarabili

MLIOW D
Apr...
Salva
Salva con nome. ..

Importa Progetto...

Ezporta Sprite...

Note di Progetto...

Prof. Giacomo Dalseno
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i < B3y File Modifica Condividi Aiuto ¢

Modifica Condividi Alu

Arnnulla

avyla passo-passo
Imposta passo-passo...

Comprimi suani. ..

Comprimi immaginl. ..
Mostra Blocch Motore

Prof. Giacomo Dalseno 24



dotiororl < B Y File Modifica Condividi Aiuto !

Condividi Aiuto & N AR

Condividl questo progetto online. ..

Val al sito Scratch...

Prof. Giacomo Dalseno 25



Fagina Auto sul sitao...
Schermate di Aluto. ..

Informazion su Scratch. ..




Salvare il lavoro

3 File Modifica Condividi Aiuto IRV

Spritel

calva P'rog'etto

Cormputer

© @ |

adrninistrator, ACER
-

L= f: Scratch Projects ﬁgﬁ ‘
J | EE R

[:I Autore del Progetto
Desktop [u re e sLachasil
@ Note relative al progetto:
Esempi . I
i
£
I Miei Progetti

Mome del file: oK Annullaj

Prof. Giacomo Dalseno 27



G,

' #diAvvio e Stop programma

Mewimian o LCoantralla

Aspwtin Sanson

e - | Labandierina verde consente di far partire il
. PFanna Variabill programma-
it (D) past Il pulsante in rosso ferma il programma.

ruoka di G gradi

ruaea di % fB gradi

purta in direzione kg

Il luogo dove verra visualizzato il risultato dei
nostri programmi.

Gli attori del nostro palcoscenico sono gli
spirite.
Nell'immagine il gatto € uno sprite

Prof. Giacomo Dalseno




4
sorrer] o | -f) File Modifica Condividi Aluto 4%

A
'y
e
AF,

Hevimenta Contralla '.E e -

{Elenco sprite
' Sono visualizzati tutti gli sprite creati.
| Nel'esempio & presente un solo sprite.
E’ presente anche lo stage, che non € uno

1 sprite ma su di esso possono essere
effettuate delle operazioni

rane

fge

scivola in [ secondl & x: B v: @

camDia ¥ di

val dove = & i) Nuove sprita: ‘5‘,};

cambia v di ET)

Wil dovi y a m

rmbaira quando tecchil 1l bordo

ml posizione =

B posizione y
B direzione

Prof. Giacomo Dalseno
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P
SCRAHGH H - File] Modifica condividi

Mavimenta Cantrollo = T L i b rle rl i a a z iD n i !

Sprital
Aspstin Sensori

Sudno Uparaton

—— | Elenco delle azioni che gli sprite possono
compiere, costituiscono i mattoncini
elementari dei nostri programmi.

Pannn Variahili

i passi
runta di (3 ﬁ gradi

ruota di % §13 gradi

ES— Un programma sara costituito dall'insieme di
g o - | pit mattoncini.

pag

vl o x: B v: BB
[" — 1 Caratteristiche fondamentali dei mattoncini:

raggiungl

scivola in sacondl 8 xt B} v B

cambia x o e | mattoncini sono divisi per categorie:
m.,.:.; maovimento, aspetto suono.

e Ogni mattoncino ha una forma tale da
potersi incastrare ad altri mattoncini
funzionalmente compatibili.

e Alcuni mattoncini possono accettare dei

Vil dove ¥ & m

rimpalza queande tocchi |l pordo

M posizione x
B posizione y

W airezions valori (parametri)

Prof. Giacomo Dalseno




~ Da ricordare «bene» VEDREMO SOLO
per comprendere QUESTI

quello che osserverete MATTONCINI

in seguito: questa e la IN QUESTA PARTE

fondamentale DI SPIEGAZIONI
LIBRERIA DELLE AZIONI

Mowimento Controllo

Aspetto Lensor
Mowvinento Controllo
Suono

Aspetto Senson
Penna

SUono Operaton

Penna Yariabili

Prof. Giacomo Dalseno 31



A~

Hevimanta Contralla

i .

ile Modifica Condividi Aluto

-
J-u[

Sprital
Aspettn Sensor

U peraton

Penna Warlabili

Tai passi

T T Area programmazione

raota di gradi

punta in direzions (T - ” prﬂgramma VienE CDStFUitD

et l......“.m.. = trascinando | mattoncini nell’area
vel a x: € v: B "‘;"'a" programma.
ragiung! T e Mattoncini funzionalmente

scivala in |f) secondl 8 x: 5 v: |

compatibili potranno essere
cgpeidan incastrati tra loro.
el e | colori dei mattoncini identificano
val dove v & @ le diverse tipologie di funzionalita
e e (movimento, aspetto, suono,
ecc...)

@l posiziene x
B posizione y
B direzione

Prof. Giacomo Dalseno 32



%:-240 y: 180 %:240 y: 180

X: =240 y:=180 x:240 y:- 180
-t

Area di movimento
X=0 Y=0 centro dell’area
SPAZIO USABILE 480 pixel in lunghezza per 360 in altezza

Prof. Giacomo Dalseno
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180

-240 240 vai a X ﬂ ¥ ﬂ

w ¥

scivolain ) secondia x: [ y: (i)

-180

Dimensions de
I'écran

Prof. Giacomo Dalseno 34



180 0

-240 240

-180 180

Direction d'un
objet

o0 s Sy
e Direzione degli oggetti

(180 gic

Prof. Giacomo Dalseno 35



(25355
RS

i

!!!;;a,

movimenti
Si ottengono
figure di tutti i
generi

Prof. Giacomo Dalseno 36



fai gha} passi

Mowimento Controllo

ruota di gradi

Sensor Rt b gradi

Operaton

< e punta in direzione m
Yariabili

punta verso

wal a »: m'l_.r: m

ragqgiundgi

scivola in secondi a x: i v: i)
rimbalza quando tocchi il bordo

cambia x di
posizione x
posizione y
direrione cambia y di

wai dove x & E

vai dove y & i)

Prof. Giacomo Dalseno 37



[ B ph P r L
DUIPACTGH I -~ By
Mouvimenio Conirallo

ASPRTIO Sensor
Suono Operatord

Penns Varabili

tai [EN) passi
ruata di (4 gradi

rusta ol 4 gravdi

punta in direzione [ETES

PN VErse

valax: @ v= @
ragglungl

seivain in 8 sseondia =z [

cambis = di
WAl deve ¥ & u
cambia y di

vol dove y & i)
rimbalza quando tocchi || bordo
posizione x

@ posizione ¥
W direzione

Flle Modifica Condividi Aluto LR

Spritedl

fai () passi

fai passi

ruota di (& gradi

ruota di © I gradi

fai m passi

punta in direzione EIRd
Mattoncino “fai 10 passi”

La prima cosa importante da imparare € muoversi

Prof. Giacomo Dalseno
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Contrallo

Sansar
Operator
varkanil
tal ET) paissi

ruota dl 4 gradi

fal |E) passi
rusta ol 45 f5 gram

punta in direzions ETES

PUNTA ViEFSH

fal ssi
valaa D v= @ m e

ragglungl ruota di G gradi
svaia in §) secondiax: ) 1 fal ‘n passi

ruota di & §5 gradi ‘
cambia = di l]il
wal dove W & m

cambia y di [§T0 punta in direzione m

wal dove y & ﬂ

Click sul mattoncino per
far compiere 10 passi

rimbalra guando tocchi il bordo

posizions x
(B poszione y
[@ direzione

Prof. Giacomo Dalseno 39



Mowinnento

Aspetto

Suono

Penna

Controllo

LCenson

aratonr

Sabili

Prof. Giacomo Dalseno

Possiamo
inserire un
suono
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produci suono MmMiao
produci suono mMiac | e attendi la

arresta tutl i suoni

suona tamburo per bat

fai una pausa di battute

suona nota m per m battute

passa a stumento

cambia volume di gaRi]
porta volume a 0

volume

cambia tempo di

porta tempo a m bpm

tempo

Prof. Giacomo Dalseno
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Ueirie] @ e G File Modifica Condividi Aiuto

cantralla p——

Sansori

Operator
Variahili

produoci suona TEE0
produci suong  Tia0 | e attendl B

i g pas=

Arrasts et | suani suona tambure ETRd per [} battute

sucns ik (LR per [E) bor

o T L

producl suono miao | e attendl la'
- fal pﬁ!’-ﬂ

arresta tutti | suoni suona tamburo {T}d per ((F) battute

suona tamburo TR per batt

fal una pausa di () battute

Trascinare il mattoncino:
“suona tamburo 48 per 0.2
battiti”. Incastrare il
mattoncino sotto: “fai 1@
passi”

e —————————.
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Cantralla

Sanzori

l E&_ Spritel

Dperator
Variahill

produci suana TS0

produci suong izl | & atteandl A
i passi

arrasta turd | susni T — Em per battute

suona tamburo [T ser () bon

[ T

producli suono miaoc | e attendi la
— fal passi

arresta tutti | suonl suona tamburo {TRg per () battute

suona tamburo R4 per batt

cOE R RN 0.2 B0 Click su mattoncino per
vedere il gattino che si
muove di 10 passi e sentire
il tamburo.

Si e realizzato un programma

costituito da due
istruzioni.
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Primo esercizio

) I Molte istruzioni (mattoncini)
o L (0 O possono essere configurate
e (accettano parametri). Click sul
[39) Battimano i 1
Shlaptils I numero per visualizzare tutte le
(41) Tom molto basso pﬂSSlb”lté
(42) Charleston

(43) Tom molto alto
[44) Hi Hat a pedale
(45) Tom basso

(46) Hi Hat aperto
(47) Torn medio basso
(48) Tom medio alto
(49) Crash 1

[50) Tom Alto

{51) Ride Cymbal 1
(52) Cembalo Cinese
(53) Campana

(54) Tamburello

(55) Splach Cymbal
(56] Campanaccio
(57) Crash 2

(58) Vibraslap fal passi
(59) Ride Cymbal 2

(60) Bonga Alto suona tamburo TR per ((F) battute
(61) Bongo hasso

(62) Conga stoppata alta
(63) Conga aperta alta
(64) Conga bassa

(65) Timbalo alto

e e Primo esercizio
(68) Agogo basso o . .
2 istruzioni

E’ possibile inserire un numero per
il numero di battute
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Primo esercizio

Cinierel @ E B File Modifica Condividi Aluto . 4 istruzioni

Muovimento Contruile
Aspatic Sansor]
SUND Operator

Fenna warim bill

produc Sutdha  miao

mducl sunna MGE | 8 ekendl ia
E il ) passi
susna tambaro [Tl per battute
tai @1 passi

suona tamburo T per [EY ban suona tamburo [ per [(E) battute

fal una pausa di ) battute

H’I’l.lu'l:l.l'l'l‘.llll.l'l:ll'll

suona nota [ per (X3 battute

passa a strumento

10 passi in avanti e 10 indietro a

suon di tamburo
fai passi

suona tamburo (TR per ((F) battute ¥
fal passi

suona tamburo g per (¥} battute
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Fa -l G :
St o © OB File Modifica Condividi | Alute G

Moviments Cantroflo
Ll L] Raivaer
S0 na Operator

Fenna WVaris bl

produc) suong -'l'ﬂ::
product susnag MG @ amand la

arrests wurtl | suonl

sunna tamburo [T per ant
fal una pausa di GF) battute

sunna nota [l per batute

passs a strumento

ral §0) passi
suona tamburo {4 per (¥} battute
fal passi

suona tamburo )4 per (¥} battute

@ Sprital

]

i E) passi
suans lamburo ﬂm per battuis
il BT passi
suona tambaro (R per battute

Si vuole ripetere per un numero di
volte a scelta la sequenza delle
quattro istruzioni

Prof. Giacomo Dalseno
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quando si clicca su =8
inwia a tuth
i quando si I:'""E[".-E il tasto --_=.|: .=..-' ;Ir'i:ia a tuth | e attendi
fai 1) passi L E

suona tamburo per battute ' -

[ o e - -
fai @) passi quando si clicca su Spritel . quando ricevo |
suona tamburo per battute

—
|

'_.'at_l:endi secondi ; pe_r sempre quando -~
per sempre

| Ly
rHpeti wolte

Sin

:in:!_ia a buth |

linviaatutti | e attendi _ attendi fino a quando -~

. Fipet fino a quando - ___~
quando Hcevo |
== pd

. per sempre gquando -

 ferma lo soript

o _— —
ferma tutto

Azioni possibili
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fai pla} passi
suona tamburo per battute
fai Qi) passi
suona tamburo per battute

ril;!ﬁ wolte

-t

Trascinare ed agganciare tra
le azioni precedenti.

Un click sul

gruppo delle azioni per
eseguire il programma e
ripetere 10 volte

ripeti volte

fai gt} passi
suona tamburo per battute

fai @) passi

suona tamburo per battute
T =

1

Per fermare il programma click
sul pulsante rosso.

Prof. Giacomo Dalseno
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800 " sml
200107 @ H (D File Modifica Condividi Aiuto

Per “sganciare” le 4 azioni ripetute,
trascinarle, facendo click su uno
LR e dei 4 mattoncini fuori dal ciclo di 10
Sensorl passi.

ok

Dperatorl

Variabill

Sostituire la ripetizione di 10 volte

con: “ripeti per sempre”
ripeti () volte

| 1al §T) passi =
suona tamburo EERJ per ) battute

(O = :
| quando si clicea su Sprital fai @T) passi
. suona mmbure [TRd per battute

T —

—

[ripeti §T) Ve

per sempre

Il click fara ripetere la fai €T passi
sequenza di istruzioni ST FEGHNTD (46 7 (e0p (0. 2) e
. . “ P fai ) passi
incluse in “per sempre” in suona tamburo (T per [ battute

modo continuo m

Prof. Giacomo Dalseno
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Movimento ‘Conmtrolim
ASPEITO Semsori
Sanmn Operator

Pamnn W

[ quanio of clicea s
| quisrs s prama i taxre. s [

[P ——

tal pazsi

|| suona tambure EfRg per [N battute

ial I el

suona mmbura TR per baFte
-

variapim

Yim _.'1
Aggiungiamo l'istruzione di
avvio ed agganciamola
sopra tutte le istruzioni.
Il click sulla bandiera verde
provoca |'esecuzione del
programma.

T =

“quandosielicca su

per sempre
fal m passi

suona tamburo R4 per battute

tai BT passi

suona tamburo R4 per battute
s =
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el [ _ : Aggiungere un’istruzione di

— _ Controllo di pressione tasto
variabi L e una istruzione di di tipo

] Aspetto di cambia colore

passa al costume cosiumed LT y

passa al costume Seguente

[E numern costume

ial (BT} passi i =
dire [0 per ) second suona tamburo per battute m “ dlm su
HF .

dire e
panza G per [ secondl | I r l

pensa [ ;.F i---- llh-l_ﬂ--épéé-'-:J = fﬂi m pﬂSS|

cambia effettn Ti0e |l F4B b4 I | ﬂ.z |

Due azioni in atto, una di fal (8T passi

: , suona tamburo TG per ((F) battute
seguito all’altra. g

al Samm

PoFta gimenskone 5
[l dimensione e

Laliotlag)

Aﬁa_ pr:essmne_dello spazm si o T
e avvia I'esecuzione e si IS0 ot preme i taste| sazio |

srE el cambia colore al gattino

cambia effetto colore | di £33
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Possibilita di cambiare tasto
di controllo

freccia su
{ag=!  (p=z1 frecca gil
fal B} passi freccia destra

- freccia sinistra
guona @mmburo per Erasi
| Sgp—— P

e st s 5

cambila effetrn colore [ EB)

Possibilita di cambiare
effetto sullo sprite

camhbia effatta  COi0rE

WedgTE="Teoeoongoo

Possiamo cambiare i controlli e al
posto della barra spazio ntterne

altri e pure gli effetti sugli sprites
Importante e ESERCITARSI!!!

Prof. Giacomo Dalseno

colore
fish-aye
mulinelio

effetto pixel
mosaico
luminosita
lantasma
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Csettieil b @ File Modifica Condividi Al

Haviminn Coantralla Sprital

Aspatin Sensori
U R Dperatan

Pennn Wariabili

Le tre linguette

Ad ogni sprite & associata un’area di
programmazione.

e Script: area delle azioni (il

programma) |

e Costumi: modificare graficamente nuovo speee: (77 (24 (7
gli sprite

e Suoni: suoni disponibili associati
allo sprite

Allo sprite e associato un nome (nell’
esempio Sprite1) che puo essere
modificato.
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Osserviamo gli
Sprite] . sprites e quindi i
' : ' COSTUMI degli
sprites
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Muovo sprite: .ﬁ"’ 'l"":r ?:'.7

[—

Sprite | QALEIEAE
‘esporta questo sprite

duplica
cancella

1=

Costul Y
Computer ( e ‘Qé} D
J i) |
Adrinistrator ACER
Desktop Anirnals Fantasy Letters People
i
— j j
Things Transportation
0K Annulla
rror. aiacomo Dalseno 55



LAVORARE SUGLI SPRITES e POSSIBILE

Jororl wk [ B File Modifica Condividi Aluto

Contrall
il Spritel

Senson

Operntort ‘Costumi § Suani x : :
variaii T Aggiungiamo un nuovo sprite.
Roata i costuma. CLIMER A A 1 Possiamo agire in tre modi:

passa &l costume sEguEnte l‘ - —

[E numere costume o o
dire [T par £} secondl P P per [F) bamuce
dire [0 ' ' ‘ '

Nuovo sprite: {.-‘f i"} ?}

1. disegna un nuovo sprite
2. seleziona nuovo sprite
3. sprite a sorpresa

Spritel

Disegniamo uno sprite

Stage

Prof. Giacomo Dalseno
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CHIARAMENTE NON OCCORRE ESSERE PROVETTI DISEGNATORI !

 IECEEE |
e _i ::ﬂ' Pulisci

¢ 0o

o oo E_J Definisci il contro del costume
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COSTUMI

Movimenta Cantrolla
Stage

Aspelto Sansor

Sunno Operatori r_'l_" Sfondi Y Sur

Fenns wariatdll

passa alio sfonds  sandol

[E mumears sfamdn

SFONDI

: sfondol
pas=a & afondo sagLanDe - h r

cambila effelto colers | di m
porta effetts coloe |a @)

Fmuawi p it grafici

Sia 1 costumi che gli sfondi
possono essere disegnati,

importati e acquisiti da Webcam

(PRSI bisegna [ importa Jf webcam-

L sfondol
-  Modifica Jf Copia <

Prof. Giacomo Dalseno
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Il nuovo sprite viene posizionato nel centro dello stage.
Pud essere spostato.
Ad ogni sprite corrisponde un’area di programmazione.

Nuowo sprite: {: -I-..."'_‘j' '?}

Spritel Sprite E';:.'lllti.-l Sprital

Prof. Giacomo Dalseno




© 4 © Y File Modifica Condividi Aiuto PRSI

HMavimante Camtroiin

e wwm | 2 GLI SPRITES SI POSSONO ANIMARE,

BuBmd Operatar] r

s i OSSERVATE QUI

i pasal

ruota di G B aradi

Spritel

runta di % BB gradi AW

punta in direzions CIid costum h Costumi r

Punti werss £ m
wal & ¥ v: B

ragglungl

2
N
—
=

QOgni sprite pud essere costituito [ & costumel

da diversi costumi.

| costumi possono essere scelti '  Modifica Jil copia <
tra quelli proposti oppure se ne L e

possono creare di nuovi. Nel “ : costume2

caso del gattino abbiamo due

costumi che si differenziano per  Modifica Ji| Copia S

la posizione delle gambe che
danno l'impressioe di camminata.
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per sempre

fai passi

passa al costume seguente

suona tamburo m per battute
fai Igli] passi

passa al costume seguente

suona tamburo m per battute
- =

Ogni volta che compie un passo
cambia costume (in questo caso
cambia la posizione delle zampe

EFFETTO
ANIMAZIONE,

PROVATE IL
PROGRAMMINO
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Movimenta Cantrollo

Aspeitn Bansori

Sunmn operaton

Fenng Variatrii

passa allo stonda  sondol

! sfendol
pases B afonda aeguanes -
[ rumars sfanda [ Modifica | Copla 00

cambia effetto colom | o
parts affettn colore | a B

Fimuavi effattl graficl

Muave sprita; ﬂ‘: j{? ?.:['

Lo stage & da intendersi come
uno sprite speciale a cui
possiamo associare programmi
(non sono incluse istruzioni di
movimento), suoni, e altri sfondi.
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I"

PCCRSTOH =R - B A

Movimento Controllo
Aspetto Sensorl
SuUano Dparator

Fenna varlabill

producl suono  pop - |
produci suono  pip | e attendi a1l

arresta tuttl | suonl

suona tamburo per batt

fal una pausa di battute

suona nota m per m battute

passa a strumento

cambia volume di BT

porta volume a El0) %

|l wolume

cambla tempo di

porta tempo a [F) bpm
| tempo

Tre modi per riprodurre suoni

uso della libreria dei suoni associata alla singola
istruzione:

1. Suona tamburo: possibilita di scegliere diversi
strumenti.

2. Suona nota: uso di una tastiera a due ottave che
utilizza la notazione anglosassone per le note
(A=La, B=Si, C=Do, ...) sono compresii#e i

3. Produci suono: ad ogni sprite sono associati un
insieme di suoni. E’ possibile estendere la quantita
di suoni associati agli sprite.
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Suona tamburo

suona tamburo ETEg

(35) Batterlia acustica
(36) Batteria 1

(37) Bacchette

(38) Rullante

(39) Battimano

(40) Rullante elettrico
{41) Tom molto basso
(42) Charleston

(43) Tom molto alto

Suona nota

arresta tuttl | suond

(45) Tom bacsl T
(46) Hi Hat aperto suona tambure (T per (E) bart

(47) Tem medie basso
(48] Tom medic alto
(49) Crash 1

(50] Tom Alte ' =uona nota (il per battute

fal una pausa di battute

(51) Ride Cymbal 1
(52) Cembalo Cinese
(53) Campana

(54) Tamburelio
(55] Splash Cymbal
(56 Campanaccio
(57) Crash 2

(58] Vibraslap

(59) Ride Cymbal 2

(60 Bongo Alto

(61) Bongo basso

(62) Conga stoppata alta
(63) Conga aperta alta
(64) Conga bassa presiuck suanu)| 200
(65] Timbalo alto
(66) Timbalo basso
(67 Agogo Alto
altri...

Produci suono

producl suono pop
e -E[!

produci susne D00 | & attend (a fi registra...

arresta tuttl | suonl
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produci suono miao |

it Tt Pl (1) Gran Piano Acustico
: N (2} Piano Brillante Acustico
f arresta tuth i suoni {33 Gran Piano Elettrico
{4} Piano Honky-tonk
{53} Piano Elettrico 1

b - . .
PR AmRUEe. S § {6} Piano Elettrico 2 PASSA A

fai una pausa di 4 (7) Clavicembalao
(83 Clavinet

suona nota m per | E?%}CE:EEEZHSWH STR U IVI E NTO
{11} Carillon
{12} Yibrafono
{13) Marimba
cambia volume di {14} Xilofono
{15) Campane Tubolari

paéEa a strumento

porta wolume a 2 {15} Saltario

{17) Organetto

{18) Organo a percussione
o (193 Organo Rock

combia fexnpo i {20% Organo da Chiesa

volume

{21y Organo ad ancia

(22 Fisarmonica

(23) Armonica

{24 Fisarmonica da Tango

(25 Chitarra con corde in nylon
{26) Chitarra con corde In acciaio
(27 Chitarra Elettrica Jazz

(28) Chitarra elettrica

(29% Chitarra Elettrica Stoppata
{30 Chirarra con Overdrive

altri...

porta tempo a m bpr
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Agli SPRITES si possono associare suoni
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s OJEW [_jFF.

Movimania wontrallo
L R ] ES DL
SuanG Cparatori

Pann varabi

producd sunna o0

product suana P00 | & artendd la T

mrrestas futh | suoad n n m

suona ambure EERY per [[E) ban

Fal wna paws

Movimento Controllo

suona note

gl Aspetto sensori

emmibia woly

Suono Operatori

parta vobam

W volume Penna Variabili

cambia tam

Registrare suoni
Importare suoni da libreria
interna oppure file esterni
(wav, mp3)

Riprodurre suoni
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CHE COSA SAPETE FARE ORA?

Creare programmi associati ad uno
sprite

® movimento

® costumi

® interazioni

o cicli

Operare con piu sprite
Gestire sfondi

Gestire suoni

Prof. Giacomo Dalseno

68



ESERCIZIO SVOLTO
UNA PALLA CHE ROMBALZA

quands =i clisea = .. FARE/TROVARE
| ! LO SPRITE PALLA

- ructa di ['_" 'm gradi
Fﬂtmdlmf-ﬂzﬂhdr

Fai
b
. rimbalza quando tocchi il bordo

=tage
1 =fondo
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ESERCIZIO DA FARE

1. Creare un nuovo programma.

2. Selezionare uno degli sprite che rappresenta un
pesciolino.

3. Il pesciolino dovra andare avanti e indietro sullo
stage. Appena arriva al bordo dovra girarsi.

4. Selezionare due sfondi marini che potranno essere
selezionati mediante due tasti diversi della tastiera.
5. Associare ai due sfondi due musiche differenti.

6. Inserire nell’lambiente marino, un granchio che
cambia colore ogni volta che il pesciolino tocca un
bordo.
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ECCO LO SVOLGIMENTO DELLESERCIZIO
DA FARE E RIFLETTERE
CON CALMA E TEMPO.
SI INTRODUCONO QUI ALCUNE COSE NON
SPIEGATE IN PRECEDENZA .

LO SCOPO E’ QUELLO DI METTERCI LE
MANI ED AGIRE IN MODO RIFLESSIVO MA
GUIDATO.

COME FARESTE CON | RAGAZZI



Rimbalzare quando si tocca il bordo

=Xk

—

Movimento
Azpatto
Suona

Fenna

fal passi

ructa di S gradi

Ruotare di 360°
voltarsi a destra e
sisnistra

non ruotare

Controllo
Sansarl
Dperator]

Wariabill

ool @ B D File Modifica Condividi Aiuto

rimbalza quande tocchli Il bordo

Prof. Giacomo Dalseno
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Far compiere un'azione ad uno sprite quanto succede qualcosa ad un altro sprite.

1. Lo sprite “pesciolino” invia un messaggio (“bordo”) allo sprite “granchio”
guando tocca il bordo e solo in questa condizione (azione condizionata).

2. Lo sprire “granchio” & in ascolto, quando gli giunge il messaggio (“bordo”) dal
pesciolino.

3. Quando giunge il messaggio “bordo” al “granchio” lo sprite “granchio” cambia
colore.

“Contralla S = Sprite1
sensori e
Operatori

Wariabill

‘bordo|

Annulla

Prof. Giacomo Dalseno
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Ascolto del messsaggio
Gli altri sprite ascoltano utlizzando l'istruzione: “quando ricevi...” e I'ascolto é riferit

alla parola inviata, in questo caso “bordo”.

Azioni condizionate (controllo di flusso)
Svolgere un compito quando una condizione risulta vera.

Nel foro esagonale dovra essere
inserita la condizione che dovra
verificarsi per eseguire le
istruzioni incluse all'interno delle
istruzioni che controllano il flusso
del programma.
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Condizioni

Sono collocate nella sezione “Sensori” ed hanno la
forma angolare che ricorda la forma del foro delle

azioni condizionate.

Movimento ‘Conmtrollo
Aspetio Sensori
Suana Dperatori

PenNa Variabli

Sta tpccando

&ta toccando |l colore

Movimento Controlle
Aspetto sensorl
Suono Operatori

Panna Variabil

fal passi
ruota di G gradi

ruata di 1_: gradi

punta in direzione m

sprtel

sta toccando Dordo

Spritel

sta toccando b puntatore del mouse
berdo

Sprite2

Prof. Giacomo Dalseno

Movimenta Contralla
Aspetio Sensorl
Suono Dperatori

Panna Varahili

sta toccandn
sta toccando |1 colore

Il colore sta toccando |l colore

chiedl Eeay=Rafey]=]ijlEd € avvend]
risposta

x del mouse
v del mouse
tastn del mousa premuta

tagtn Spazic | premute
distanra da

piIera oronometro

cronometra

posizione x d Sprital

valame microfono

SUono roree

valore del seancare CUETS0ME

sgnsore pul
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PENNA

pulisci

penna gig

penna su

usa penna di colore
cambia colore penna di

usa penna di colore E

cambia luminosita penna di

porta luminosita penna a El)

cambia dimensione penna di

usa penna di dimensione

tGmbra

Prof. Giacomo Dalseno
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DISEGNARE UN QUADRATO

e

— 2 B L 1 8 =

| quando si cliccasu
pul.isci
penna giu

ripeti @ volts

attendi §§ secandi

fai g} passi

ruota di G El) gradi
T

Prof. Giacomo Dalseno

77



g —

| quando si clicca su

pulisci

penna giu

'vipeti [ volte _
ructa di t) gradi
SR

ripeti £} volte
‘attendi §) secondi
fai pHili} passi

ruota di & Ef) gradi
e

RIELABORAZIONI DI
QUADRATI

IIHI;ITFH:I'r.Iu|:|l’4:l!
[attend @ secondt
fai passi
:ruuta di (¥ m gradi

ruota di t) gradi
| —

Prof. Giacomo Dalseno
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DISEGNARE UN
CERCHIO

B

lquwu s eliceasa)

pulisci

penna giu
‘ripet €D volte
fai passi

ruota di {3 gradi
e

Prof. Giacomo Dalseno
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RIELABORAZIONE DI CERCHI

f- =
pulisci
penna giu
(vipets @ voite
‘ripeti (T volte

fai passi

ructa di (3 Y gradi
=2

= y

I quando 'ji'::lif-l!a-:ﬁl_u —

Prof. Giacomo Dalseno
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quando = clicca su

perna giu

ripeti @ valte

DISEGNARE UNA

GRECA

Prof. Giacomo Dalseno
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1 - Mettere uno sprite in
basso a sinistra sullo stage e
una macchia di colore in alto
a destra

Al clic sul Via (bandierina
verde) lo sprite deve andare

sulla macchia di colore e
"dire" qualcosa. [S]

s

quando =i clicca su ¥
=civola in E secondl 3 ;] m i m
F=i mpa-_:-_:i

s C1AD RAGASST| ety ﬂ sacondi

IL TESTO DEL PROBLEMA E’ PIU’

LUNGO DELLA SOLUZIONE

Prof. Giacomo Dalseno
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" IL PROBLEMA PRECEDENTE E’
‘_;.Of STATO INTERPRETATO CON
v QUESTA INTERESSANTE

SOLUZIONE

fa sempre piu
caldo
% guando = clicca =4
T ———

purits in direzione '@

ripeti €I voite
aprite
ﬁﬁﬂﬂ'd.l: fino & guando =ta loccando il colore .
={age =pritel
! ston e

arresta questo script
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ABBIAMO TERMINATO QUESTA
PRIMA PARTE
INTRODUTTIVA
scratch

BUON LAVORO
E GRAZIE PER UATTENZIONE

Giacomo Dalseno

profgiacomo@montanarif.istruzioneer.it
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